
 

 

 

Dal 18 al 21 settembre 2023 si è svolta l’ultima mobilità, in modalità virtuale, a conclusione del progetto 

“Game of schools”.  

Sono stati coinvolti alunni e insegnanti dei paesi partners e due delegazioni delle nostre classi III Sez. C e D, 

coordinate dalla prof.ssa Vasta, referente del progetto.   

Il confronto si è tenuto tutto in lingua inglese. 

Studenti e docenti hanno preso parte a numerose e interessanti attività di gamification, oltre ad assistere ai 

workshop in programma organizzati dagli esperti della ONG Oyun guidati dalla dott.ssa Bahar Kazik. 

 Il lavoro svolto in questi due anni è stato lungo e faticoso, ma ci ha resi orgogliosi dei risultati raggiungi. 

Di seguito, solo alcuni prodotti realizzati: 

https://www.canva.com/design/DAFu5Mfd5dY/ZesnZ2GkB4rr6q348gQ6YA/edit 

Apps on Google Play 

https://play.google.com/store/apps/details?id=gos.erasmus.platform 

https://play.google.com/store/apps/details?id=com.baharkazik.myimages&pli=1 
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