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CURRICOLO DIGITALE 

1) Premessa 

La trasformazione digitale della società contemporanea rende imprescindibile per la scuola il compito di formare 

cittadini consapevoli, critici e responsabili nell’uso delle tecnologie. Il curricolo digitale dell’Istituto Comprensivo 

Leonardo da Vinci si inserisce in questo contesto come strumento fondamentale per accompagnare gli alunni, dalla 

scuola dell’infanzia alla scuola secondaria di primo grado, nello sviluppo progressivo delle competenze digitali, in 

coerenza con le Indicazioni Nazionali per il Curricolo e con il Quadro Europeo delle Competenze Digitali (DigComp). 

Il curricolo digitale non si configura come un insieme di apprendimenti isolati o meramente strumentali, ma come 
un percorso trasversale e integrato che valorizza le tecnologie digitali come ambienti di apprendimento, strumenti 
di inclusione, mezzi di espressione e di costruzione della conoscenza. Attraverso attività gradualmente strutturate, 
gli studenti sono guidati a utilizzare le tecnologie in modo creativo, sicuro ed etico, sviluppando competenze di 
problem solving, pensiero critico, collaborazione e cittadinanza digitale. 

L’Istituto Comprensivo Leonardo da Vinci riconosce il ruolo centrale dei docenti nella progettazione e 
nell’attuazione del curricolo digitale, promuovendo pratiche didattiche innovative e inclusive, in un’ottica di 
continuità verticale e di coerenza educativa. Il curricolo digitale rappresenta pertanto una leva strategica per il 
miglioramento dell’offerta formativa e per la preparazione degli alunni ad affrontare le sfide culturali, sociali e 
professionali del futuro.  

    2) Riferimenti Normativi 

- Raccomandazione 2006/962/CE del Parlamento europeo e del Consiglio (Competenze chiave) e successiva 

Raccomandazione del Consiglio Europeo del maggio 2018. La Competenza Digitale è definita come la capacità di 

utilizzare con dimestichezza, spirito critico e responsabilità le tecnologie digitali per apprendere, lavorare e 

partecipare alla società, includendo alfabetizzazione informatica, comunicazione, collaborazione, creazione di 

contenuti, sicurezza, risoluzione di problemi e pensiero critico.  

- D.M. n. 254 del 13 novembre 2012 (Indicazioni Nazionali): Le competenze digitali sono parte integrante del 

"PROFILO DELLO STUDENTE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE".  

- D.M. 107/2015 “La Buona Scuola” che stabilisce il Piano Nazionale Scuola Digitale (PNSD). L'Azione 15 del PNSD 

prevede la realizzazione di Curricoli Digitali per lo sviluppo di competenze digitali. Il PNSD indirizza l'innovazione 

del sistema scolastico e le opportunità dell'educazione digitale, ponendo al centro l'innovazione del sistema 

scolastico e le opportunità dell'educazione digitale.  

- D.M. 7 ottobre 2017 n.724 (Certificazione delle Competenze al termine della Scuola Primaria e del Primo 

Ciclo).  

- Indicazioni Nazionali e Nuovi Scenari (2018): sottolineano che i ragazzi, pur "nativi digitali", hanno bisogno di 

essere istruiti nell'uso consapevole e responsabile delle tecnologie. 

- D.M. 166/2025 “Linee guida per l’introduzione dell’Intelligenza Artificiale nelle Istituzioni scolastiche”, che 

promuovono un'integrazione etica e sicura dell'IA per supportare didattica e organizzazione. 

- RACCOMANDAZIONE del Consiglio dell’Unione Europea 2018 relativa alle competenze chiave per 

l’APPRENDIMENTO PERMANENTE. La competenza digitale, per la sua importanza e pervasività nel mondo d'oggi, 

è stata recentemente inserita dal Consiglio dell’Unione Europea nel novero delle competenze di base, accanto a 

quelle alfabetiche e matematiche.   



- CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE AL TERMINE DELLA SCUOLA PRIMARIA D.M. 7 ottobre 2017 n.724 

(allegato A: “L’alunno usa con responsabilità le tecnologie in contesti comunicativi concreti per ricercare 

informazioni e per interagire con altre persone, come supporto alla creatività e alla soluzione di problemi 

semplici”.  

- CERTIFICAZIONE DELLE COMPETENZE AL TERMINE DEL PRIMO CICLO DI ISTRUZIONE D.M. 7 ottobre 2017 n.724 

(allegato B): “L’alunno utilizza con consapevolezza e responsabilità le tecnologie per ricercare, produrre ed 

elaborare dati e informazioni, per interagire con altre persone, come supporto alla creatività e alla soluzione di 

problemi”. 

2.1) Il DIGCOMP 2.2 (QUADRO EUROPEO DI RIFERIMENTO)  

Il DigComp 2.2 è l'ultima versione, pubblicata a Marzo 2022 del Quadro europeo per le Competenze Digitali dei 

Cittadini (Digital Competence Framework for Citizens), uno strumento dell'Unione Europea che definisce un 

linguaggio comune per le abilità digitali, identificando competenze in cinque aree chiave (alfabetizzazione 

dati/informazione, comunicazione, creazione contenuti, sicurezza, risoluzione problemi) e includendo 

aggiornamenti su IA, cybersecurity e uso responsabile della tecnologia, fondamentale per la formazione e la 

certificazione digitale. 

STRUTTURA CURRICOLO DIGITALE 

Il DigComp 2.2 identifica 5 aree di competenza fondamentali: 

 

 

 

 



Nel DigComp, le seguenti cinque aree di competenza delineano cosa comporta la competenza digitale per i 

cittadini: Alfabetizzazione su informazione e dati, Comunicazione e collaborazione, Creazione di contenuti digitali, 

Sicurezza, Risolvere problemi . 

Le prime tre aree riguardano competenze riconducibili ad attività e utilizzi specifici.  

Le aree 4 e 5 sono invece “trasversali” in quanto si applicano a qualsiasi tipo di attività svolta con mezzi digitali. 

Elementi relativi a “Risolvere problemi”, in particolare, sono presenti in tutte le competenze, ma è stata definita 

un’area specifica per evidenziare l’importanza di questo aspetto per l’appropriazione 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

   

   2.2) Livelli di competenza secondo il DigComp 2.2 



3) Traguardi, livelli e descrittori di competenze  
 

Traguardi di competenza 

(certificazione delle competenze) 

Livelli di 

competenza 
 

Indicatori/descrittori 

(certificazione delle competenze) 

 

 

 

 

 

 

 

 

SCUOLA 

INFANZIA 

DigComp 2.2 

Liv. 1 

 

Al termine della Scuola dell’Infanzia il 

bambino dovrà essere in grado di:  

 Iniziare ad utilizzare ambienti immersivi 

dove dispositivi tecnologici dialogano con 

materiali reali 

Visionare immagini, brevi filmati e 

documentari sul monitor. 

Utilizzare semplici strumenti per giochi e 

attività didattiche, guidati 

 

Dominio Cognitivo: Conoscere 

Autonomia: Con guida 
 

 

 

 

AVANZATO 
 

Il/la bambino/a svolge compiti in 

situazioni nuove, mostrando di 

saper utilizzare le conoscenze e le 

abilità acquisite, in autonomia 
 

 

 

INTERMEDIO 
 

Il/la bambino/a svolge compiti in 

situazioni nuove, mostrando di 

saper utilizzare le conoscenze e le 

abilità acquisite 
 

 

BASE 
 

Il/la bambino/a svolge compiti 

semplici anche in situazioni nuove, 

mostrando di possedere 

conoscenze e abilità e di saper 

applicare basilari regole e 

procedure apprese.  
 

 

INIZIALI 

Il/la bambino/se opportunamente 

guidato/a, svolge compiti semplici 

in situazioni note.  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

SCUOLA 

PRIMARIA 

 

 

 

 

 

 

 

 

Al termine della Scuola Primaria, l'alunno 

dovrà essere in grado di: utilizzare con 

responsabilità le tecnologie digitali in 

contesti comunicativi concreti per 

ricercare informazioni e per interagire 

con altre persone, come supporto alla 

creatività e alla soluzione di problemi 

semplici 

 

 

 

AVANZATO 

L’alunno/a svolge compiti e risolve 

problemi complessi, mostrando 

padronanza nell’uso delle 

conoscenze e delle abilità; propone 

e sostiene le proprie opinioni e 

assume in modo responsabile 

decisioni consapevoli 

INTERMEDIO L’alunno/a svolge compiti e risolve 

problemi in situazioni nuove, 

compie scelte consapevoli, 

mostrando di saper utilizzare le 

conoscenze e le abilità acquisite  
 

BASE L’alunno/a svolge compiti semplici 

anche in situazioni nuove, 

mostrando di possedere 

conoscenze e abilità fondamentali 

e di saper applicare basilari regole 

e procedure apprese 

INIZIALI L’alunno/a, se opportunamente 

guidato/a, svolge compiti semplici 

in situazioni note.  
 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

SCUOLA 

SECONDARIA 

Al termine della Scuola Secondaria di I 

Grado, l'alunno dovrà essere in grado di 

utilizzare le reti e gli strumenti informatici 

nelle attività di studio, ricerca e 

approfondimento disciplinari, 

analizzando, confrontando e valutando 

criticamente la credibilità e l’affidabilità 

delle fonti di dati, informazioni e 

contenuti digitali.  

Osservare le norme comportamentali 

nell'ambito dell'utilizzo delle tecnologie 

digitali. Proteggere la propria 

reputazione, gestire e tutelare i dati e le 

informazioni personali che si producono 

e si condividono attraverso diversi 

strumenti digitali, ambienti e servizi, 

rispettare i dati e le identità altrui. 

Osservare le principali regole a tutela 

della riservatezza applicate dai servizi 

digitali relativamente all'uso dei dati 

personali. Evitare, usando tecnologie 

digitali, rischi per la salute e minacce al 

proprio benessere fisico e psicologico.  

 

 

AVANZATO 

Lo/a studente/ssa svolge compiti e 

risolve problemi complessi, 

mostrando padronanza nell’uso 

delle conoscenze e delle abilità; 

propone e sostiene le proprie 

opinioni e assume in modo 

responsabile decisioni 

consapevoli.  
 

 

INTERMEDIO 

Lo/a studente/ssa svolge compiti e 

risolve problemi in situazioni 

nuove, compie scelte consapevoli, 

mostrando di saper utilizzare le 

conoscenze e le abilità acquisite.  
 

 

BASE 

Lo/a studente/ssa svolge compiti 

semplici anche in situazioni nuove, 

mostrando di possedere 

conoscenze e abilità fondamentali 

e di saper applicare basilari regole 

e procedure apprese.  
 

 

INIZIALI 

Lo/a studente/ssa, se 

opportunamente guidato/a, svolge 

compiti semplici in situazioni note.  
 

 

4) Scuola dell’Infanzia: obiettivi e contenuti 



5) Scuola Primaria: obiettivi e contenuti 

 Classi Prime e Seconde 

 



     Classi Terze, Quarte e Quinte 

 

triennio 



6) Scuola Secondaria di Primo Grado: obiettivi e contenuti 

 

 

6) Strumenti  

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 



 

 



7) Valutazione 

INDICATORI PER VALUTARE LA COMPETENZA DIGITALE – COMPETENZA CHIAVE EUROPEA N.4:  

L’alunno usa con responsabilità le tecnologie in contesti comunicativi concreti per ricercare informazioni e 

per interagire con altre persone, come supporto alla creatività e alla soluzione di problemi semplici 

I docenti avranno la possibilità di valutare le competenze degli alunni attraverso: 

• attività e compiti di realtà, 

• progetti interdisciplinari (es. incontro con la Polizia Postale, progetto Scuole Sicure…), 

• esperienze di competenze digitali attive (video-lezioni, incontri in Meet, utilizzo delle chat..), 

• singole prove strutturate relative agli ambiti disciplinari (produzioni scritte in word, presentazioni, grafici,   

   padlet…). 

 

Potrà essere data una valutazione per una o più delle aree utilizzando i seguenti indicatori: 

• obiettivi pienamente raggiunti 

• obiettivi complessivamente raggiunti 

• obiettivi parzialmente raggiunti 

• obiettivi non raggiunti 

Saranno predisposti strumenti condivisi per la raccolta delle valutazioni degli alunni nel corso di tutto il triennio. 

 


